附件1

徐州市首届ACM程序设计大赛参赛须知
1、竞赛语言包括C++、C、Java。竞赛中至少命题6题，至多命题10题，比赛时间为5个小时。

2、参赛者以队为单位参赛，每支队伍设队长一名，队员两名，每支队伍共用一台机器。所有队伍使用计算机的规格和配置完全相同。

3、参赛队员可以携带诸如英语词典、手册、程序清单等纸质参考资料。

4、参赛队员不能携带任何电子计算工具及存储设备(诸如：计算器、电子词典、手提电脑、U盘、移动硬盘等等)。
5、在竞赛中，参赛队员不得和同组成员以及指定工作人员以外的人交谈；系统支持人员可以回答系统相关的问题，例如解释系统错误信息。
6、参赛队伍出现妨碍比赛正常进行的行为，诸如擅自移动赛场中的设备，未经授权修改比赛软硬件，干扰他人比赛等，都将会被任剥夺参赛资格。竞赛是在一个局域网环境下进行，选手不得访问局域网内任何与竞赛无关的资源。
7、赛队员有权利通过提交解释请求，针对试题描述中的不明确或错误的部分提问。如果裁判确认试题中确实存在不明确或错误的部分，将会通告所有参赛队伍进行声明或更正。
8、每道试题的答案提交给裁判称为运行，每一次运行会被判为正确或者错误，判决结果会及时通知参赛队伍。比赛成绩以队伍提交正确的解题数目进行排名，解题数量相同的队，则根据总用时加上惩罚时间进行排名。总用时和惩罚时间由每道解答正确的试题的用时加上惩罚时间而成。每道试题用时将从竞赛开始到试题解答被判定为正确为止，其间每一次错误的运行将被加罚20分钟时间，未正确解答的试题不记时。
9、竞赛环境

	机器配置
	程序开发环境
	评测环境

	X86兼容机器，内存不小于1G，硬盘不小于60G

Windows NT内核系统（WindowsXP, Windows2000等）
	VC++ 6.0

Java 1.6.0

Eclipse 3.2
	Redhat linux

GCC 4.1.2

Java 1.6.0
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